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(7vs7) 

  
Le squadre partecipanti sono suddivise in 8 gironi da 4 squadre. Ogni squadra affronterà le altre del suo 
girone con gare di sola andata. 
Le gare si articolano in due tempi da 18 minuti ognuno, con utilizzo di palloni nr. 4, al termine dei quali 
viene considerato il risultato maturato sul campo. Pertanto, verranno assegnati 3 punti per la vittoria, 1 
punto per il pareggio e 0 punti in caso di sconfitta. 

 
In caso di arrivo a pari punti vengono utilizzati i seguenti criteri: 
 Scontro diretto (in caso di parità tra tre o più squadre si considera la classifica avulsa); 
 Differenza reti negli incontri diretti fra le due squadre a pari punti; 
 Differenza reti sul totale degli incontri disputati nel girone; 
 Maggior numero di reti segnate sul totale degli incontri disputati nel girone; 
 Sorteggio. 

 
Nella Fase Finale del TORNEO saranno formate OTTO categorie: 
 

- SPIAGGE D’ABRUZZO CUP a cui parteciperanno le squadre prime classificate in ogni girone  e la 
1^migliore 2^classificata di tutti i gironi,che si affronteranno in gare di semifinali con tre  triangolari. 

- Le vincenti giocheranno il triangolare di finale;Tutte le altre squadre semifinaliste saranno considerate 
pari merito al 4°posto 

- TUTTE LE ALTRE GIOCHERANNO LE GARE DI COPPA SECONDO IL SEGUENTE CRITERIO: 
  2^migliore 2^Classificata tutti i gironi 3^migliore 2^Classificata tutti i gironi 

Coppa del Sole Perdente prima gara  4^migliore 2^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara 4^migliore 2^Classificata tutti i gironi 
  5^migliore 2^Classificata tutti i gironi 6^migliore 2^Classificata tutti i gironi 

Coppa del Mare Perdente prima gara  7^migliore 2^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara 7^migliore 2^Classificata tutti i gironi 
  8^migliore 2^Classificata tutti i gironi 1^migliore 3^Classificata tutti i gironi 

Coppa Perla Nera Perdente prima gara  2^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara 2^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  3^migliore 3^Classificata tutti i gironi 4^migliore 3^Classificata tutti i gironi 

Coppa Conchiglia d'Oro Perdente prima gara  5^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara 5^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  6^migliore 3^Classificata tutti i gironi 7^migliore 3^Classificata tutti i gironi 

Coppa Stella Marina Perdente prima gara  8^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara 8^migliore 3^Classificata tutti i gironi 
  1^migliore 4^Classificata tutti i gironi 2^migliore 4^Classificata tutti i gironi 

Coppa Delfino Bianco 3^migliore 4^Classificata tutti i gironi 4^migliore 4^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara Vincente seconda gara 
  5^migliore 4^Classificata tutti i gironi 6^migliore 4^Classificata tutti i gironi 

Coppia Sabbia Dorata 7^migliore 4^Classificata tutti i gironi 8^migliore 4^Classificata tutti i gironi 
  Vincente prima gara Vincente seconda gara 

- Durante la fase finale, in caso di parità al termine dei confronti, verranno effettuati tre calci di 
rigore per squadra (in caso di ulteriore parità si procederà ad oltranza). 

Le gare dei Triangolari (e dei quadrangolari Delfino Bianco e Sabbia Dorata) si articoleranno con 
tempo unico da 18 minuti, al termine dei quali viene considerato il risultato maturato sul campo. 
Pertanto, verranno assegnati 3 punti per la vittoria, 2 punti per la vittoria ai rigori,1 punto per la sconfitta 
ai rigori e 0 punti in caso di sconfitta. La vittoria ai calci di rigore determina lo scontro diretto 
 

NB LA COMPOSIZIONE DEI TRIANGOLARI (e QUADRANGOLARI) DI SEMIFINALE E DI COPPA POTRANNO 
ESSERE MODIFICATI DALL'ORGANIZZAZIONE NEL CASO DI ACCOPPIAMENTO DI SQUADRE DELLA STESSA 
SOCIETA' 


